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Tobias Meier

Geschiftsfiihrer

,,Ob Projektwoche,
Klassenfahrt oder Tages-
ausflug, wir haben das
passende Angebot!"

Maximilian Kleis

Geschiftsfiihrer

WER WIR SIND

Gemeinsam mit unserem Team aus Umwelt- und Erlebnispddagogen kreieren

wir seit 2012 spannende Outdoor Erlebnisse. Das Schéne an der erlebnispad-
agogischen Arbeit ist, dass sich ihr Angebotscharakter an den Bedirfnissen und
Maoglichkeiten ihrer Adressaten orientiert. Nicht nur im Ansatz, sondern in der
konkreten Umsetzung, ist es somit moglich, jeden Menschen zu erreichen.

Das Thema Nachhaltigkeit erhilt bei uns einen groB3en Stellenwert. Wir méchten
Menschen dazu bewegen, die schénen und spannenden Seiten der Natur kennen
zu lernen. Dazu gehort im Gegenzug, diese zu schitzen und zu schiitzen.

Sie suchen ein passendes Programm fiir die Projektwoche, Klassenfahrt oder
einen Tagesausflug Ihrer Schulklasse?

Wir haben das richtige Angebot. Wir bieten unterschiedliche Module und Pro-
gramme, welche Sie individuell zusammenstellen kénnen. Gerne besuchen wir
Sie an lhrer Schule oder wihrend einer Klassenfahrt. Alternativ kdnnen Sie auch
die Infrastrukturen und Méglichkeiten auf unserem Geldnde nutzen.

UNSER TEAM




WAS WIR ERREICHEN MOCHTEN

Jede Vorerfahrung und Personlichkeit des

Einzelnen, unterstiitzt durch unsere Methoden,
bringt einen Prozess in Gang. Dabei werden unter-
schiedliche Erfahrungen und Erkenntnisse gewonnen.

Abgestimmt mit Ihnen
entsteht ein Ereignis

ERFAHRUNG

ERLEBNIS
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et ERPROBUNG Im besten Falle kommt es im

Nachhinein zu einer Erprobung und
dadurch zu einer Entwicklung.

UNS IST WICHTIG ' —

Padagogische Qualitét durch erfahrene Padagogen, Umwelt- und Erlebnispadagogen/innen, sowie kontinuierliche ™ .

Fortbildung und Weiterentwicklung. -, 7
Nachhaltigkeit in allen Bereichen. N, P

o P NG
Sicherheit der Teilnehmer/innen, physisch sowie psychisch. \ \'\ ™

Reinhard Zwerger "AuBen handeln - Innen schauen" Ziel Verlag, 2017
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MODULE

Die Preise entnehmen Sie beigeflgter Preisliste

INTERAKTION/ KOOPERATION

Eine gemeinsame Aufgabe wird zur Herausforderung. Hierbei spielen Schltssel-
qualifikationen wie Team- und Kommunikationsfahigkeit, Selbstbewusstsein,
Selbstvertrauen, Einfihlungsvermdgen und Verantwortungsgefihl eine grof3e
Rolle. Dadurch kann jeder Teilnehmer seine persénlichen Starken einbringen.

ALTER: ab 5.Klasse | DAUER: ab 3 Stunden

VERTRAUEN

Unsere Aufgaben lassen sich an den verschiedensten Orten durchfihren.

Begriffe wie Selbstvertrauen, Mut und das Vertrauen in Andere spielen bei diesem

Modul eine wesentliche Rolle. Um dieses sensible Thema vollstidndig erfassen zu

kdnnen, bedarf es einer langsamen Herangehensweise an die Thematik.

Highlight dieses Moduls kann der bekannte ,,Vertrauensfall* sein. !
2

ALTER: ab 5. Klasse | DAUER: ab 3 Stunden
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WILDNIS UND FEUER

Shelter, fire, water, food — diese vier Survival Themen ziehen sich wie ein roter Faden durch dieses
Programm. Der Bau eines Unterschlupfes, das Entziinden von Feuer ohne Streichholz und Feuer-
x zeug, das Erkennen von Trinkwasser anhand von Hinweisen aus der Natur, der Bau eines Trink-
’ wasserfilters sowie erste Tipps und Tricks zur Nahrungsbeschaffung aus der natirlichen Umgebung
bieten je nach Ortlichkeit spannende Programmpunkte.

ALTER: ab 4.Klasse | DAUER: ab 3 Stunden

INTUITIVES BOGENSCHIESSEN

Ruhe bewahren, im richtigen Moment loslassen, sich auf das Wesentliche konzentrieren. Nach
einer kurzen Einfihrung in Theorie und Praxis, werden die Schiler sehr schnell selbst aktiv. Wir
nutzen Recurvebdgen, deren Form und Funktion sich Uber Jahrhunderte bewdhrt hat. Durch ein
individuelles Programm lassen sich Schulklassen unterschiedlicher Altersstufen schnell begeistern.

ALTER: ab 5.Klasse | DAUER: 3 Stunden




FLOSSBAU

Bretter; Seile, Fasser — Materialien, welche fiir den Bau eines FloBes erforderlich sind.

Ohne Plan steht man vor einer grof3en Herausforderung. Kreativitit, strategisches Planen,
Kommunikation sowie Kooperation sind wichtige Voraussetzungen zur Losung dieser Aufga- - L‘
be. Jetzt gilt es sich dieser Herausforderung zu stellen. Spannend wird es, wenn nach kurzem P
Sicherheitscheck durch die Trainer, das Flof3 direkt auf dem See getestet wird. Fir die Klasse

heift es nun:,,Wir sitzen alle in einem Boot".

ALTER: ab 5.Klasse | DAUER: 3 Stunden | VERANSTALTUNGSORT: Rust

OUTDOORKUCHE

Heute wird es kulinarisch!

Eingeteilt in unterschiedliche Kleintgruppen bereiten die Schiler verschiedene Gerichte fiir das
gemeinsame Essen zu. Passende Kochstellen missen organisiert werden, ein oder mehrere Feuer
entfacht werden, Gewlrze und Zutaten sowie Equipment abgesprochen werden. Jede Menge
Feuertopfe und Lagerfeuerbackformen kommen zum Einsatz.

ALTER: ab 5. Klasse | DAUER: ab 4 Stunden




WAHRNEHMUNG

Die Natur mit allen Sinnen entdecken und wahrnehmen. Durch verschiedene natur- und umwelt-
padagogische Team-Elemente werden fuhlen, riechen, schmecken, héren und sehen in den Fokus
gerlickt. FUhI- und Riechstationen, das Kreieren eines Barfusspfades, Landart und vieles mehr, er-
mdglichen den Teilnehmern, sich auf das Wesentliche zu reduzieren. Erholt von der Natur kehren
die Schiler ausgeglichen und entspannt in den Schulalltag zurtck.

ALTER: ab 3.Klasse | DAUER: ab 3 Stunden

CITYBOUND

Das erlebnispddagogische Abenteuer in der Stadt: Die Komfortzone verlassen und herausfordernde
Aufgaben in kleinen Teams 16sen. Hundert Prozent geben und aufs Ganze gehen! Vom klassischen
Klemmbrett bis hin zu interaktiven Rallyes mit dem Smartphone lassen sich spannende Programme
gestalten.

ALTER: ab 5. Klasse | DAUER: ab 3 Stunden
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KONFLIKTLOSUNG

Konflikte gibt es in jedem Klassenzimmer und sind durchaus legitim —

Eine positive Bearbeitung dieser ist nicht immer einfach. Wir geben lhren Schi-
lern einen Einblick, wie sie eigenstdndig und konstruktiv Konflikte kldren kénnen.
Hierzu nutzen wir Methoden zur gewaltfreien Kommunikation.

An diesem Tag werden theoretische Inhalte interaktiv vermittelt.

ALTER: ab 5.Klasse | DAUER: | Tag
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WO FINDET DAS PROGRAMM STATT

Entdecken Sie unterschiedliche Méglichkeiten, wo ein Programm fiir lhre Klasse stattfinden kann.

Das individuell erstelite Programm fiihren wir an der ausgewahlten Location durch und begleiten
lhre Klasse durch das Erlebnis.

QNATU RZENTRUM RHEINAUEN RUST

Frankreich und Schweiz und ist gut per Auto, Bus und Bahn

@ Der Ort Rust liegt direkt im Dreildndereck Deutschland,
zu erreichen. Der Europa-Park steht direkt vor derTur.

DAUER: Nach lhrem Wunsch (Tagesmodul oder mehrtdgig)

UBERNACHTUNG: Europa-Park Camp Resort (Blockhitte oder Tipi),
Europa-Park Camping (Zeltplatz)

< Natur
EUROPE \""I *ARR NATUR & EUROPA-PARK Zenlran \'/

RHEINAUEN

1
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1 GEMEINDE RUST
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nachtung in einer der oben beschriebenen Locations, als Abschluss einen Besuch im Europa-Park

(Spannende Schulklassen-Rallye gibt es auf Anfrage direkt im Europa-Park).
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BEISPIEL:  Ein erlebnisreiches Programm von uns rund um das Naturzentrum Rheinauen, eine Uber- . a3
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Beachten Sie die Anfahrtskosten gemal3 unserer aktuellen
Preisliste.

Q Ob Schule oder Jugendherberge — wir kommen zu lhnen!
FLEXIBEL BEI IHNEN VOR ORT @

DAUER: Nach lhrem Wunsch (Tagesmodul oder mehrtdgig)

UBERNACHTUNG: Sie haben bereits eine Ubernachtungsmaglichkeit? Wir kommen gerne
mit unserem Programm dazu.

Sie suchen noch eine Ubernachtungsméglichkeit? Sie treffen eine passende
Auswahl mithilfe der beiliegenden Liste — wir Ubernehmen die Koordination
S, und Reservierung fir Sie.




EXTRA FUR SIE: KOMPLETT-ANGEBOT A

JH

Triberg liegt mitten im Schwarzwald und bietet zwischen Natur und Kultur viele Freizeit-
moglichkeiten: Von den eindrucksvollen Triberger Wasserfallen Gber Action im Hochseil-
garten, bis hin zum klassischen Uhrenmuseum. Wir kiimmern uns um alles!

Gomemsibelt eclebin

jugendherberge.de

Q Die Jugendherberge liegt am Stadtrand auf einem
JUGENDHERBERGE TRIBERG @ Bergriicken in 840 m Hohe. Anreise per Auto, Bus & Bahn

moglich (siehe auch Vorteilspaket mit KONUS Karte).

DAUER: 3Tage (Mo - Mi oder Mi - Fr) oder eine ganze Woche

UBERNACHTUNG:  In der Jugendherberge Triberg

ABLAUF: Die Programmbausteine stellen wir nach lhren Wiinschen zusammen.

KON Us+ IHR VORTEIL: DIE KONUS-GASTEKARTE

VIELE GRATIS-VORTEILE WARTEN AUF SIE:

immer mehr als sie erwarten

‘M kostenloser Eintritt in viele Attraktionen und Sehenswiirdigkeiten

‘M kostenlose Nutzung der &ffentlichen Verkehrsmittel

M Die gesamte Ruckfahrt nachhause wird von der KONUS-Karte tibernommen (groBes Einzugsgebiet)




ENTSTEHUNG DES PROGRAMMS

O-@-@-H

SCHRITT 1
Sie haben eine Idee/ ein Thema, was |hre Klasse beschaftigt.

SCHRITT 2
Bei uns sind Sie an der richtigen Adresse! Sie nehmen ersten Kontakt zu uns auf.

SCHRITT 3
Aus lhren Anregungen erstellen wir ein individuelles

Angebot und kldren mogliche padagogische Ziele.

"Wir planen |hren Schul-Ausflug
individuell nach lhren Rahmen-
bedingungen — sprechen Sie
SCHRITT 4 uns an!"
Wir organisieren mit Ihnen die Unterkunft.

SCHRITT 5
Glackwunsch! Das Event steht und das Erlebnis kann losgehen.



Die Preise und Locations kénnen Sie

unserer aktuellen Liste entnehmen.

Kompass Erlebnispadagogik
Kleis & Meier GbR

EckstraBBe || « 79341 Kenzingen
Biiro: +49 7644-29 00 406
info@kompass-erlebnispaedagogik.de

Anderungen vorbehalten

KONTAKT www.kompass-erlebnispaedagogik.de

UNSERE KOOPERATIONSPARTNER SIND:

/Vdfa/‘ / A
zentram JH

RHEINAUEN

b
GEMEINDE RUST 5%&‘~50@4/" gcleben
jugendherberge.de




WUSSTET IHR, DASS...

...UNSER GESCHIRR ZU

Y.
ty> KOMPOSTIERBAR IST?

...WIR IM LETZTEN JAHR UBER

—

ll.l“ GEBACKEN HABEN?

...WIR SCHON UBER

AUF DEM WASSER ZURUCK GELEGT HABEN?

...WIR EUCH AUF MEHR ALS

; UNTERBRINGEN KONNEN?

...WIR SCHON MEHR ALS

ZU LAGERFEUER-POPCORN VERARBEITET HABEN?
E; ...UNSERE PFEILE IN MEHR ALS

GEFERTIGT WURDEN?






,Sage es mir, und ich werde es vergessen.
Zeige es mir, und ich werde es mir merken.

Lass es mich erleben, und ich werde es verstehen."
(Konfuzius)

www.kompass-erlebnispaedagogik.de
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